META™

cil: zazit si komunikaci bez znalosti jazyka

¢asova dotace: 45 minut

vékova skupina: 1. - 9. tfida (aktivity je mozné prizpUsobit riznym vékovym skupinam, obmény
a varianty v popisu zadani)

pomucky: papir a tuzka pro kazdého

prostredi: v mistnosti i venku

priprava pred hodinou: ne

» déti shromazdime nejlépe v kruhu a seznamime je se zadanim hry

= fekneme détem, Ze budou pracovat ve vylosovanych skupinach po 3 - 4 ¢lenech (skupiny oznacime
pismeny abecedy)

= kazda skupina bude predstavovat jednu zemi a dostane za ukol vymyslet si:
1. spolecné jednoslovny nazev zemé

2. kazdy ze skupiny sam za sebe, ¢im se zivi, co rad ji (cokoliv: zeleninu, jehli¢i, vodu,
mravence, hlinu, kameny, Spagety...) a nazve to ve “své” nové reci

3. vSechna nové vymyslena slova ve skupiné A budou zacinat na pismeno A, skupiny B
na B atd. (stejnd pocdatecni pismena umozni zejména mladsim détem lepsi orientaci ve
skupindch)

Nové vymyslena slova nesmi byt jiz existujici = nesmi nic znamenat (ani v cizim jazyce).

Pr.: spolecny ndzev zeme Along, Franta si vymysli, Ze se zivi muslemi, nazve je Asak, Maruska ji
pomerance, nazve je Ametok ...
Toto pak budou po celou dobu pro hry jedina slova, ktera budou moct rikat nahlas.

= az budou mit vSe vymyslené, budou se snazit zjistit, jak se jmenuji ostatni zemé, co jejich
obyvatelé jedi (nahlas mohou rikat jen sva nova slova)

- na tabuli napiSeme, co maji ve skupiné vymyslet (bod 1. - 2.)
- jednoslovny nazev zemé (spolecné)
- ¢im se Zivi, co ji (kazdy sdm za sebe)
(vSechna slova ve “své” nové reci zaCinajici na stejné pismeno)
> vylosujeme déti do skupin po 3 - 4 ¢lenech (podle poctu déti ve tridé) a skupinam dame
pismena
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= déti se ve skupinach rozmisti po mistnosti tak, aby se skupiny navzajem nerusily a vymysli spole¢né
nazev své zemé a kazdy ¢len skupiny sam za sebe, ¢im se Zivi + nové slovo

» za skupinu si mohou déti napsat vSechny Gdaje na papir, aby je nezapomnély

PF.: skupina A: ndzev zemé Along, Franta - musle - Asak, MaruSka - pomerance - Ametok, Sdra -
Zizaly - Apisum ...

= rekneme détem, Ze az zacne hra, nesmi jiz nikdo pouzivat nahlas jina slova nez ta, ktera si
vymyslely ve svych skupinach a hra je ¢asové limitovana na 10 minut

« cilem hry je ziskat pro svoji skupinu tyto informace (mohou si je zapisovat na papir):
o jak se jmenuje zemé skupiny A, B, C, D, E, F....
o co jednotlivi Clenové ze skupiny jedi - konkrétné co a nazev v nové reci
= zapisovani ziskanych informaci na papir si mUze kazdy psat jiz jak chce
priklad zapisu: Pr.: skupina A: ndzev zemé Along, Franta - musle - Asak, Maruska - pomerance -
Ametok, Sdra - Zizaly - Apisum
o strategie a moznosti dorozumivani jsou na fantazii déti (k dorozumivani neni povolen
mobil, nesmi si dopisovat - mohou kreslit, hrat pantomimu...)
o hra je skupinova, ¢lenové skupiny tedy ziskavaji informace spolecné (skupina by tedy
méla pracovat na ziskavani informaci dohromady)
= skupina ma svUj ukol spinén, kdyZz ma na papife zapsany nazvy vSech zemi ostatnich skupin au
kazdého jejich ¢lena ¢lena, ¢im se zZivi a jak toto slovo zni v jeho novém jazyce
= po uplynuti 10 minut hru ukoncime, at’ skupiny svUj tkol stihly nebo ne
= cilem hry neni ziskat Uplné vSechny informace, ale zaZit si komunikaci bez pouziti své reci

= déti shromazdime opét nejlépe v kruhu a vyzveme je, aby si sedly vedle sebe tak, jak byly ve
skupinach

= v kruhu nechame promluvit kazdé dité na pocit ze hry (mUzeme jit bezpecné po kruhu bez
vyvolavani). Nabidneme tyto otazky k zamysleni a k vyjadreni: Jaké to pro tebe bylo? Jak ses citil/a?

vvvs

» po ukonceni kruhu smérujeme dalsi otazky jiz k celé tridé: Co vam pomahalo v dorozumivani?
Uvédomili jste si béhem této hry néco? Zazily jste nékdy podobnou situaci?
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* na zavér hru rychle vyhodnotime, ptdme se postupné vsech skupin:

o Zvednéte ruku vSichni élenové skupiny A. Jak se jmenovala vase zemé? Cim se Zivi
jednotlivi ¢lenové a jak zni to slovo v jejich nové reci?

o ostatni skupiny si béhem toho kontroluji, zda své informace ziskaly spravné (Spatné
informace si $krta)

o pokracujeme stejnym doptavanim na vSechny skupiny

o na konci si skupiny sectou, kolik spravnych nazvi ostatnich zemi se jim dohromady
podarilo zjistit a o kolika détech z jinych skupin zjistily, co jedi a jejich nova slova

= na Uplny zdvér miZeme poZddat déti, aby ndm na pomysiné Skdle ukdzaly, pomoci zvednuté ruky
nad hlavu 100%, pred sebe 50%, smérujici k zemi 0%:

1. jak se jim aktivita libila - semafor (nahoru = super, pred sebe = napul, dold = vibec)

2. jak se ted’ citi - ndladomér (nahoru = skvéle, pred sebe = neutrdiné, dold = Spatné)

Pro mladsi déti je mozné mit jiz nachystané nazvy zemi i nova vymyslena slova (co jednotlivi clenové
jedi a jak se to slovo rekne v jejich nové reci. Déti se pak slova jen nauci. Pro starsi déti je mozné v
zadani vypustit: vSechna slova ve “své” nové reci zacinajici na stejné pismeno.



