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Pocitana - ¢iselny kod T

cil: tymova spoluprace, seznameni s Cisly '
¢asova dotace: 45 minut :°
vékova skupina: 1. — 9. tfida (aktivity je mozné prizpUsobit riznym vékovym skupindam) 3
pomucky: papir a tuzka pro kazdého =
prostredi: v budové skoly, venku

priprava pred hodinou: ne

Zadani aktivity (10 min):

= rozdame détem Cisla od 1do x = podle poctu déti (Cislo si déti mohou nahodné vylosovat nebo jim
je nahodile rozdame Ustné)

= kazdy si své Cislo napiSe na papir (staci format A6)

= postavime déti do kruhu a postupné kazdy od 1 rekne své Cislo nahlas, aby si ho pamatoval
a karticku odevzda uciteli

= ucitel rozloZi karticky s Cisly nahodné doprostred kruhu, aby byla Cisla rGzné pomichana

= Ukol zni: odrikejte a dotknéte se rukou za co nejkratsi dobu vSech Cisel od 1do x (kazdy rika jen

své pridélené Cislo ve spravnou chvili podle poradi, nesmi fikat nic jiného, rekne Cislo, dotkne se ho
a vraci se na své misto v kruhu)

Aktivita (25 min):
= PRAVIDLA:

o musi se zUcastnit vSichni, nikdo se nesmi splést (fict Cislo jiné, driv, moc pozdé, dva najednou)

o kazdy rika jen své pridélené Cislo ve spravnou chvili podle poradi, nesmi rikat nic jiného, rekne

Cislo, dotkne se ho a vraci se na své misto v kruhu
o nesmi se Cisel dotykat zaroven vice déti
o odrikavani rady musi byt plynulé bez chyb
o po kazdé chybé se zacina znova od 1.

» Nechame déti, aby si nasly vlastni strategii. Pokusy détem stopujeme a hlavné je motivujeme ><
k lepimu spoleénému vykonu. Cim rychlejsi, tim lépe. =
» Pokud se aktivita détem dafri, Cas jim stopujeme a podporujeme, aby zkusily dalSi pokus jesté :
rychleji.

- Na zacdtku miZeme udélat kratkou ukdzku. Rozddme jen prvnich pét Cisel péti détem, které rozumi

zaddni v ¢cestiné, a spolecné predvedeme, co se bude dit. MiZeme udélat napr. tfi pokusy. Teprve
poté pridélime Cisla i ostatnim détem.
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Zavéreéna reflexe (10 min):

« ptame se déti: ,,Jak se vdm spolupracovalo? Jakou jste zvolili strategii? Jak jste se domlouvali? Co
vdm pomdhalo k uspéchu? Byly néjaké prekdazky? Podarilo se vam je spolecné prekonat? Jak?*

- Pokud déti popisuji véci, kterym dité s neznalosti jazyka nerozumi, piseme klicova slova na tabuli,
aby si je dite mohlo vyhledat ve slovniku. Nasledné u néj ovérime porozumeéni. Poté ho vyzveme, at’
samo ukdZe na klicové slovo oznacujici néjakou strategii, kterd jemu osobné pomdhala nejvic.

Napady, podnéty

« Pokud se détem tato aktivita opravdu dafi, mizeme zadani ztizit - odrikavat Cisla pozpatku od

nejvétsiho k nejmensimu, mizeme détem dat Casovy limit, do kterého se zkusi vejit, misto Cisel dat
pismena abecedy

Rizika
» Nékdo ze tridy se rozhodne nespolupracovat, nezapojit se.

= Nékdo ze tridy aktivitu zamérné kazi, napr. odrikava Cisla zamérné rychleji nez ostatni, nebo je rika
na preskacku.

- V takovych pripadech je treba aktivitu zastavit a spolecné s détmi probrat, co za tim je.
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